	Дата.
	Предмет.
	Тема урока.

Упражнения по теме.
	Дом. Задание.

	4 В.
	Немецкий язык.
	Тема:Погода летом.Домашнее чтение.1)Посмотрите на картинки и 

Прочитайте выразительно сказку

Братьев Гримм «Заяц и еж» стр.52-55.
	Прочитать сказку 

Еще раз стр.52-53

Упр.2 стр.55-56

Сделать тест письменно на понимание сказки.

	8.11.21.
	Математика.
	Измерение площади с помощью палетки.

Стр.43,№191(устно), ,№192,№193,№194,№198  (устно.)
	Стр.44,№195.

	
	Русский язык.
	Наречие.

Стр.73,№124, правило,№125 устно,№126,№127,№128.
	Стр.75,№129.

	
	Физкультура.
	Подвижные игры.

Кузнечики. Наступление.
	

	9.11.21.
	Математика.
	Единицы массы.

Стр.45,№200(устно),№201(устно),№202(устно),№203(устно),№204,№210,№212,№213,№214.
	Стр.45,№205,№206.

	
	Русский язык.
	Правописание наречий.

Стр.76,№130,№132.
	Стр.76,№131.

	
	Окружающий мир.
	Леса России.

Стр.68-74, прочитать.
	Стр.68-74,отвечать на вопросы, работа в тетрадях.

	
	ИЗО.
	Народные праздники.

Изображение календарного праздника.  Просмотреть видео https://youtu.be/D1A0D-uA_eo 
	

	
	Литература.
	А.А.Фет.

Стр.106-107, выразительное чтение.
	Стр.106-107, одно наизусть.

	10.11.21
	ОРКСЭ
	
	

	
	Немецкий.
	Тема 2.А что нового в школе?

1)выучим счет от 20 до 100.

А)смотрим упр.3 стр59.

В немецком языке сначало называют

Единицы ,а потом десятки.

Б)счет по десяткам от 40 до 100-смотрите стр.60

2)все числительные от 20 до 100

Проговорить устно на стр.59-60.
	Упр.1,2. Стр.62-

Учебник.

Выучить числительные.

	
	Математика.
	Время. Единицы времени.

Стр.47,№217(устно),№218,№219,№220(устно),№221.
	Стр47,№222.Стр.48,все номера устно.

	
	Физкультура.
	Подвижные игры.

Кузнечики. Наступление.
	

	
	Литература.
	Е.А.Баратынский.

Стр.108-109, выразительное чтение.
	Стр.108-109, одно наизусть.

	11.11.21.
	Литература.
	И.С.Никитин. Н.А.Некрасов.

Стр.110-111, выразительное чтение.
	Стр.110-111, одно наизусть.

	
	Математика.
	Решение задач.

Стр.49,№231(устно),№232,№233,№236,№237(устно).
	Стр.49,№238.

	
	Физкультура.
	Подвижные игры.

Парашютисты. Точный расчет.
	

	
	Русский язык.
	Сочинение по картине В.М.Васнецова.

Стр.77,№133,№134.
	Написать сочинение.

	
	Музыка.
	В краю великих вдохновений.

Урок игра. Понимать сходство и различия разговорной и музыкальной речи. Просмотреть видео https://youtu.be/ZPvH9zWkDE0 
	

	12.11.21.
	Информатика.
	
	

	
	Русский язык.
	Распознавание падежей имен существительных.

Стр.80,№135,№136(устно) №137(устно),№139.
	Стр.83,№140.

	
	Окружающий мир.
	Лес и человек.

Стр.75-79, читать и отвечать на вопросы.
	Сообщение с помощью интернета.

	
	Технология.
	Монетный двор.

Изготовить рельефный рисунок по фольге.

Просмотреть видео  https://youtu.be/7SyOTT6P0fY 
	

	Воспит. работа
	8.11
	Информационная минутка «День народного единства»       

Просмотреть видеоролик     https://ok.ru/video/2168440099150  
	

	
	10.11
	Инструктаж по   Акция «Вода - безопасная территория» на странице ВК «Сообщество Кропанинская ООШ»
	

	
	12.11
	Кл.час   Что такое «добро» и «зло»? Просмотреть видеоролик https://youtu.be/wrrT-TMhsj0 
	


Правила игры точный расчет:

Правила игры: 1. Игра начинается по сигналу руководителя. 2. Обязательно делать 8 шагов. 3. Победителем считается тот, кто встал в круг, не наступив на его линию. Игру можно проводить командами

1. Игра «Точно расчет»
Подготовка. На полу чертят круг диаметром 40-60 см. В круг с завязанными глазами становится играющий.

Содержание игры. По сигналу руководителя игрок должен выйти из круга, сделать 8 шагов вперёд и опять вернуться в круг, сделав 8 шагов назад.

Побеждает тот, кому удалось вернуться в круг.

Правила игры: 1. Игра начинается по сигналу руководителя. 2. Обязательно делать 8 шагов. 3. Победителем считается тот, кто встал в круг, не наступив на его линию.

Игру можно проводить командами.

Игра «Кузнечики»
Команды – в колоннах у стартовой линии. В отдалении – флажки (кегли, мячи). Игроки каждой команды поочередно прыгают на одной ноге до флажка, огибают его и прыгают обратно. Вернувшись к своей команде, игрок дотрагивается рукой до руки следующего игрока (этим дает ему старт), после чего встает в конец колонны. Команда, первой закончившая эстафету, побеждает.

«Наступление»
Подготовка.Команды выстраиваются шеренгами лицом друг к другу на противоположных сторонах площадки перед начерчен​ными линиями и выбирают себе название (например, «Спартак» и «Зенит»),

Проведение игры.Учитель предлагает команде «Спартак» взять​ся за руки и по его сигналу маршировать навстречу команде «Зе​нит». Когда игроки будут на расстоянии трех-четырех шагов, учи​тель дает свисток, игроки наступавшей команды поворачиваются и стремительно убегают за черту своего дома, а игроки противо​положной команды стараются догнать и осалить как можно боль​ше противников. Пойманных подсчитывают, и они продолжают играть за свою команду. Затем по указанию учителя наступают игроки команды «Зенит», а стоящие напротив ловят их. Игра по​вторяется несколько раз. В конце игры подсчитывают, сколько осаленных игроков на счету каждой команды. Отмечаются те, кто не был пойман и осалил больше остальных.

Побеждает та команда, которая за равное количество перебе​жек осалит больше игроков.

Правила игры:1. Убегать и догонять можно только по сигналу. 2. Каждая команда наступает одинаковое количество раз и ловит противника только до черты. 3. Можно предлагать игрокам прини​мать разные исходные положения: наступающие кладут руки друг другу на плечи, берутся под руки, соединяют руки скрестно и т.д. 4. Ожидающие могут стоять спиной, боком, сидеть, принять по​ложение низкого старта.

Парашютисты
Играющие делятся на 2-4 команды парашютистов. По количеству команд устанавливаются гимнастические скамейки-самолеты (на расстоянии 1,5-2 м одна от другой). У одного конца каждой скамейки обозначается круг диаметром 30-40 см — это место приземления. Возле каждого из мест приземления встает судья (освобожденный в этот день ученик).
По первому сигналу учителя игроки команд по одному всходят на скамейки — садятся в самолеты. По второму сигналу парашютисты начинают по одному «прыгать с самолетов», стараясь приземлиться точно в круг; судьи оценивают точность и правильность приземления. Приземление считается точным и правильным, если парашютист попал в обозначенный круг, сохранил устойчивое равновесие, выпрямился в основную стойку и вышел из круга (не теряя равновесия). За каждое правильное приземление команде насчитывается одно очко. Выигравшей считается команда, набравшая больше очков. Игра повторяется от 2-х до 8-ми раз.
